
Tic Dice Town

Set Up Fases del juego Fin de la partida

v1.0

https://www.4cubitos.com     v1.0 

Jugadores
- 1 carta de objetivo de cada tipo, más 1 

carta adicional del tipo que se quiera.

La partida finaliza tras la última ronda. El 
ganador será el jugador con más puntos.

Puntos:
- Puntos por objetivos completados.
- 3 puntos por cada trío de objetivos del 

mismo tipo.

Tantas rondas como número de jugadores 
(excepción: a 2 jugadores se juegan 4 
rondas).

Resumen de la ronda:
- El jugador inicial lanza los 12 dados, 

pudiendo relanzar todos sólo 1 vez. Estos 
serán los dados de la ronda para todos.

- Por turnos, escoger 1 dado y colocarlo en 
el tablero hasta que no queden más 
dados o no queden más espacios libres 
en el tablero.

- Se comprueban los objetivos 
completados por todos y se dejan a un 
lado, reponiendo la mano con objetivos 
de cualquier mazo hasta tener 4 para la 
siguiente ronda.

Mesa
- Tablero en el centro:

- Lado 3x3 para 2 jugadores.
- Lado 4x4 para 3-4 jugadores.

- Barajar los 3 mazos por separado y 
colocarlos boca abajo junto al tablero.


